LINEARNE PROGRAMOVANIE - SIMPLEX

GRAFICKA METODA

ZADANIE

Cena hasiacej zmesi HZ1 je 50 penaznych jednotiek za jednotku objemu a hasiacej zmesi HZ2 je 80 peniaznych
jednotiek za jednotku objemu. V HZ1 sa nachadza 1 jednotka prisady S1, 2 jednotky prisady S2 a 1 jednotka
prisady S3. V HZ2 sa nachddza 6 jednotiek prisady S1, 1 jednotka prisady S2 a 1 jednotka prisady S4.
K dispozicii je 480 jednotiek prisady S1, 190 jednotiek prisady S2, 80 jednotiek prisady S3 a 80 jednotiek
prisady S4. Uréte plan vyroby HZ1 a HZ2 aby hodnota produkcie bola maximalna. Ulohu rieste graficky.
Vyznacte mnozinu pripustnych rieSeni, normalovy vektor ucelovej funkcie aj bod optima. Vypocitajte

(max z).

RIESENIE

MATEMATIZACIA SLOVNE] ULOHY

V texte st obmedzenia pre mnozstvo prisad S1 az S2, preto si ich dam do riadku.
Ked mam k dispozicii napr. 480 jednotiek, mézem pouzit’ 0 az 480 jednotiek, teda < 480.

Do stipcov spotreba pre jednotlivé zmesi.

HZ1 HZz2
S1 1 6 <480
S2 2 1 <190
S3 1 0 <80
S4 0 1 <80
cena 50 80 max

Z tabul’ky vypisem podmienky (nerovnice) a ucelovu funkciu z posledného riadku. Premenna X1 predstavuje

objem vyrobenej zmesi HZ1. Premenna X2 objem vyrobenej zmesi HZ2.

X1 + 6X2 <480 @D
2X1 + X2 <190 (2)
X1 <80 (3)
X2 < 80 4)

Pocty nemo6zu byt’ zaporné, preto plati aj nenulovost’:

X1, X2>0

()

Ucelova funkcia: z = 50.x1 + 80.x2 > max
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